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Mai feladatok

1. ismerkedés a MatCNN szimulatorral

2. egyszerl objektumklasszifikacié megvalositasa



MatCNN

1.

szimulator letoltése:

a. Windows/Linux ala: http://users.itk.ppke.hu/~horan/CNN/matCNN.zip
b. OS X ala: http://users.itk.ppke.hu/~horan/CNN/os x matcnn.zip
c. kicsomagolas a Matlab munkakonyvtaraba

gyak4. zip letoltése, kicsomagolasa, ebbll temlib plus.m bemasolasa a
MatCNN mappa gyokerebe

a Matlab f6 szalagjan, Home alatt: Set Path

a felugro ablakban ‘Add with Subfolders...’

valasszuk ki a kicsomagolt MatCNN mappat

Save majd Close

geptermi gépekhez megjegyzes: nincs irasi jogunk bizonyos mappakhoz, ezért a root
hitelesitésre a valasz ‘No’, aztan mentsik mas helyre a pathdef .m fijlt (pl a Documents
mappadba vagy a MATLAB mappadba azon belul)

template-gyQjtemény (fuggvénykonyvtar, pl v3.1):
http://cnn-technoloqy.itk.ppke.hu/

Qo oo



http://users.itk.ppke.hu/~horan/CNN/matCNN.zip
http://users.itk.ppke.hu/~horan/CNN/os_x_matcnn.zip
http://cnn-technology.itk.ppke.hu/
http://cnn-technology.itk.ppke.hu/

gyak4 introduction.m

e 12 template-példa mintamegvaldsitassal, blokk-kommentben

e template-ek hasznalatanak bevezet6 Iépései -- egyszer, a szkriptiink elején:
o close all; clear all; — minden bezarasa, torlése a munkatérbdl
o cnn_setenv; — CNN kornyezet inicializalasa, létrejon az mCNN struktura részeivel egyutt
© mCNN.TemGroup = ‘temlib plus’; — ha szeretnénk felllirni az alapértelmezett
fuggveénykonyvtarat (template-katalogust); szovegfajl az egyes template-ek A, B és I (elméleti
leirasban z azaz bias) matrixaival/értékeivel, pl:

PT3535 %%%%%%%%% EDGE 3553355555555 %%%%%5%%%%%%

EDGE A = [0 0 0;
020;
00 0];
EDGE B = [-0.25 -0.25 -0.25;
-0.25 2.0 -0.25;
-0.25 -0.25 -0.25];
EDGE_I = -1.5;



gyak4 introduction.m

egy template hasznalatanak lepései:

(@)

(@)

o O O O O

in pic = lbmp2cnn('piclib/BABOON.bmp') ; — egy kép betoltése egy valtozoba
mCNN.INPUT1 = 1.* in pic; — a szimulator bemenetének megadasa; elemenként 1-gyel
szorzas, ertelme: Uj memoriaterulet allokalasanak kikényszeritése

init_state = lbmp2cnn('piclib/BABOON.bmp') ;

mCNN.STATE = 1.* init state; — a szimulator kezdballapotanak beallitasa
mCNN.Boundary = 2; — hatarfeltétel beallitdsa: konstans: [-1 ... 1], zeroflux: 2, periddikus: 3
mCNN.TimeStep = 0.1; — elemiintegralasi ido

mCNN. IterNum = 20; — 0sszes iteraciok szama

megjegyzes: habar a szimulacio 0sszidejét a TimeStep x IterNum hatarozza meg, bizonyos
template-ek esetén nem k6zémbos, hogy milyen finomsagu elemi lépésekkel szimulalunk
loadtem('GRADT') ; — template-értékek betdltése nev alapjan, az el6z6leg megadott
fuggvénykonyvtarbdl (mCNN . TemGroup -ban rogzitett fajl)

runtem; — szimulator futtatasa

figure;

cnnshow (mCNN.OUTPUT) ; — az mCNN struktura OUTPUT mezdjébdl kérhet6 le a kimenet, a
cnnshow dinamikatartomany-helyes megjelenitést csinal ([0 255] vs [-1 1], bw csere)



Objektumklasszifikacio

Detektalando objektumok:

1. Kicsi, fekete négyzet (pl. 20x20 vagy annal kisebb)

2. kozeépszurke téglalap (oldalak kozt az arany legalabb 1.5-szeres)
3. lyukas objektum

Adottak kulonbozs képek a gyak4 images mappaban, egy kép akar tobb
kulonboz6 tipusu objektumot is tartalmazhat.

A LoadGT fuggveény egy oszlopvektorként visszaadja a referenciamegoldast. A
hasznalt kodrendszer:

e legkisebb helyiérték -- kicsi, fekete négyzet, legnagyobb helyiérték: lyukas

objektum;

e 0 -- nem tartalmaz az adott osztalyu objektumbadl, 1 -- tartalmaz - .
e pl: 011 — van Kis, fekete négyzet és szurke téglalap a képen




Objektumklasszifikacio - segédfuggvenyek

Egy ilyen tombprocesszoron mint célarchitekturan altalaban nem magatol ertetdédo
individualis memoriacellak olvasasal/irasa (ehelyett példaul teljes keép feltoltése,
eredménykép lementése, szélsd oszlopok/sorok olvasasa, stb.)

e CountBlackRow (.) — Vvisszaadja a paraméterként adott kep utolso el6tti
soraban a fekete pixelek (+1) szamat

e CountBlackCol(.) — visszaadja a parameterkéent adott kép 2. oszlopaban
a fekete pixelek (+1) szamat

e CountBlackImg(.) — megmondja, hogy a paraméterként adott kép hany
fekete pixelt (+1) tartalmaz 6sszesen



Objektumklasszifikacio - fo szkript: gyak4 .m

e 5keépvanagyak4 images mappaban
o aclass vektorba kddoljuk majd az egyes osztalyokba tartozas fennallasat, helyiértékek
szerint
o aLoadGT () fuggvény visszatérési értéke alapjan majd le tudjuk ellenérizni, hogy helyes
osztalyokba soroltuk-e a képeket

e a nagy for-ciklus egyesével veégigiteral a képeken
o a ciklusmagon belul harom kulonb6z6 blokkban eérdemes az egyes osztalyba-tartozasokat
vizsgalni, template-sorozatokkal
o a példa kedvéert a 3. osztaly (lyukas objektum) detektald algoritmusat meghagytuk, ez:
m binarizalas (*THRES')
m lyukas objektum feltoltés ('HOLE’ masnéven holefiller)
m logikai kuldnbségképzéssel (‘LOGDIF’ ): a feltdltott minusz a siman binarizalt kép
— ha ennek az eredményén maradt meg fekete pixel, akkor volt lyukas objektum az
eredeti képen



