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1. Feladat - Zenei albumok katalogusa (40%)

A mellékelt pontosvesszével tagolt album_catalog.csv fajl egy zenei kiskereskedés kataldégusat
tartalmazza, a megvasarolhaté kénnylizenei albumokkal. Egy sor egy kiadasnak felel meg, de egy
adott egyiittes adott albumanak tobb kiadasa is eléfordulhat. irjunk egy java programot, amely
segit a keresked6nek rendszerezni a katalogus tartalmat!

A program beolvassa a katalogus fajlt, és eltarolja a benne Iévé adatokat. A kiadasokat egy-egy
objektum reprezentalja, melynek mezdi taroljak a katalégusban az albumokrol fellelhetd
informaciot (ezek sorrendben: kataldgus azonositd, egylttes neve, album cime, cimke, formatum,
értékelés, kiadas datuma valamint egy egyedi release ID szam.) Megjegyzés: bizonyos
kiadasokhoz nem all rendelkezésre a kiadas éve, ez esetben a fajl megfelel6 soranak megfelelé
oszlopaban 0 szerepel.

e A kereskedd szerint a katalégusban vannak ismétiédések. Az azonos releaselD-vel
rendelkezd sorokat csak egyszer adjuk hozza a gyljteményhez!

e [Egy kereskedbpartner szeretne egy listat kapni a legjobb albumokrél. Minden kiadashoz
tartozik egy értékelés, amely egy 1 és 10 kozotti egész szam. irjunk egy olyan fiiggvényt,
amely egy integerre visszaadja a legalabb akkora értékelést kapott kiadasok listajat! irjunk
egy fuggvényt, amely egy egyuttes nevére visszaadja az albumainak listajat!

e irjunk egy masik fiilggvényt, amely az egyiittes és az album nevére visszaadja az album
kiadasainak listjat.

e A kereskedd szeretné, ha a kataldgusa sorrendben lenne. Hozzunk Iétre egy olyan csv f3jlt
az eredetivel analog médon, amelyben az egyittesek abc sorrendben szerepelnek, az
egyuttesen belll az album cimek is abc sorrendben, az azonos albumok pedig a kiadas
éve szerint ndvekvd sorrendben. Ha a felsorolt harom adat mind egyezik, akkor a releaselD
dontson.

Készits egy konzolos ment, amelybél a megirt fliggvények meghivhatok.

2. Feladat - Reptér (60%)

Ebben a feladatban egy kisebb reptér mikodését kell szimulalni.
A reptéren egy kifutépalya van, ahonnan a gépek felszallnak, és ugyanide érkeznek is. Ezen kivul
a reptérnek van 10 dokkoldja, ahol a leszallt repuilék varakozhatnak. A repiléket a példankban
szalak fogjak reprezentalni.
A reptérre random id6kézonként, atlagosan masodpercenként egy repuld érkezik, ami megnézi,
hogy szabad-e a leszallépalya ES van-e szabad dokkolé. Ha igen, akkor a repiilégép nagyon
gyorsan, 0.3 masodperc alatt leszall. Miutan leszallt a mar korabban lefoglalt dokkoléba megy,
majd szabadda teszi a leszallopalyat. A repulék addig kérdznek a reptér kordl, amig nem sikerl
leszallniuk és 0.15 masodpercenként Ujraprébalkoznak.
A repllégépek a reptéren 5 masodpercet toltenek ki- és berakodassal. Ezutan ismét megnézik,
hogy szabad-e a felszallopalya és a repulégép 0.3 masodperc alatt felszall. Ha nem sikerul
felszallniuk akkor 0.15 masodperc mulva Ujraprobalkoznak. Miutan felemelkedett egy repuld
megszakitja a kapcsolatot a reptérrel.
A feladat megoldasa soran ne hasznalj busy waitinget, hasznald helyette a Java nyelv beépitett
lehetdségeit, amit a gyakorlaton is hasznaltunk. A feladat megoldasakor figyelj arra, hogy a
programod szalbiztos legyen!
A program folyamatosan naplézza a gépek tevékenységeit, példaul:

e 08:30:11 A(z) 59. gép leszallt és elfoglalta a(z) 3. dokkoldt.

e 08:30:14 A(z) 45. gép elhagyta a(z) 5. dokkol6t és felszallt.



08:30:14 A(z) 60. gép nem tudott leszallni.

08:30:15 A(z) 61. gép leszallt és elfoglalta a(z) 8. dokkolot.
08:30:15 A(z) 60. gép nem tudott leszallni.

08:30:15 A(z) 59. gép nem tudott felszallni.

08:30:16 A(z) 59. gép elhagyta a(z) 3. dokkolot és felszallt.
08:30:16 A(z) 60. gép nem tudott leszallni.

stb.



