12. gyakorlat

. PLSQL

1. Blokk

A PL/SQL alapvet6 egysége a blokk. Lehet nevet adni neki, ekkor az adatbazisban tarolodik,
¢s tObbszor meghivhat6 Gjra. Maradhat név nélkiil is, ekkor nem tarolodik az adatbazisban, és
nem hasznalhat6 fel Gjra, hanem azonnal végrehajthato.

Egy blokk altalanos kinézete:

DECLARE

Variable declaration
BEGIN

Program Execution
EXCEPTION

Exception handling
END;

Declar e tipus, nevesitett konstans, valtozo, kivétel, kurzor
Szintaxisa
identifier [CONSTANT] datatype [NOT NULL] [:= | DEFAULT expr];

Példaul:

konstansom CONSTANT NUMBER NOT NULL:=42;
konstans érték megadasa
vagy:

valtozom VARCHARZ2 (40) := 'ezakezdetiértek';

kezdeti érték megadésa

2. A % tipusu attributumok

Ez nagyon praktikus, ha a blokkunk egy meglevd adatbazison szeretne majd dolgozni, jo, ha
nem kell a dokumentaciot végigbdngészni, hogy milyen tipust egy-egy attributum. Am azt
tudjuk, hogy nagyon fontos ez az informaci6, hiszen adott adatot csak megfeleld tipusu helyre
lehet beilleszteni, stb.. egyszoval mindig tudni kell, milyen tipust adatokkal dolgozunk. Erre jo
a%TYPE.



Ezzel tehat a % el6tt meghatarozott tdbla meghatarozott attribitumanak tipusat ,,vessziik at”.
Példaul:
termname gol3.term.name%$TYPE;

a,,termname” nevil valtozonk tipsua az lesz, ami az ,,term” tdblaban a ,,TYPE” attributumé.

ASROWTYPE egy egész sor tipusat megaban foglalja, vagyis tulajdonképpen a fejlécet.
Példaul:
term egysor gol3.term%ROWTYPE;

Az ,egysor’ nevl valtozonk elbir annyi, és olyan tipusu adatot, amilyen sorok a ,,term”
tablankban szerepelnek.

Rekord: a programoz6 altal definialhat6 valtozo (struct)

Kurzor: SELECT allitas a deklarasios részben definialva és elnevezve, azaz:
CURSOR kurzor neve IS SELECT ... FROM... WHERE...;

Program E. : amit a blokk végrehajt (pl. feltétel, ciklus, SQL parancs)

Lekérdezés bokkban:

pl.

DECLARE
v_ename VARCHAR2 (10);
v_id NUMBER(3) ;
BEGIN
SELECT ename, id
INTO v_ename, v_id
FROM emp
WHERE id = '112';
END;

3. Elagazas
Ha a kivalasztott sorra valami igaz vagy nem igaz, ez vagy az térténjen.
Szintaxisa
IF feltétel THEN utasitas [utasitéas]...
[ELSIF feltétel THEN utasitas [utasités]...]...

[ELSE utasitas [utasitéas]...]
END IF;



Case utasitas egy elagaz6 utasitas, ahol az egymast kovetd kolcsondsen kizaro tevékenységek
kozil egy kifejezés értékei, vagy feltételek teljesiilése szerint lehet valasztani.

Szintaxisa:
CASE [kifejezés] --kifejezés: amit a feltételekkel
O0sszehasonlitunk
WHEN {kifejezés | feltétel} THEN utasités
[utasitéas]...
[WHEN {kifejezés | feltétel} THEN utasités
[utasitéas]...]...
[ELSE utasitéds [utasités]...]
END CASE;
4. Ciklus

1. egyszeru ciklus:

LOOP mitorténjen

EXIT WHEN Kkilépési feltétel
END LOOP;

2. for ciklus:
FORiIN1.10LOOP
mitorténjen
END LOOP;

3. while ciklus:

WHILE i<|>|==valami LOOP
mitorténjen

END LOOP;

5. Fiiggvények, eljarasok létrehozasa

CREATE OR REPLACE FUNCTION fgvneve
(paraméterlista)
RETURN visszatérési érték tipusa
IS

begin

end

Eljaras:
CREATE OR REPLACE PROCEDURE procneve
(paraméterlista)

IS
innentél egy rendes blokk..

Késbbb a neviikkel és a paramétereikkel hivhatok.



6.

Kiiras:

set serveroutput on;

dbms_output.put_line();

7.

Kurzor:

Cursor altalanos alakja:

N

DECLARE
variables;
records;
create a cursor;
BEGIN
OPEN cursor;
FETCH cursor;
process the records;
CLOSE cursor;
END;

Gyakorlo feladatok

Készitslik egy hello world nevii programot, ami egy valtozo segitségével kiirja azt,
hogy hello world! (dbms_output.put_ling();)

Bdvitsiik a programot, Ggy hogy egy ciklus segitségével 10x irja ki azt!

frassuk ki a paros szamok négyzetét 1 és 15 kozott.

Iteraljunk végig a Signalink.interaction tablajan egy kurzor segitségével és irjuk ki az
interakci6 id-jait és source attributumait, csak azokat az attribatumokat irjuk ki, ahol az
is direct=2.

Iteraljunk végig a Signalink interaction tablajan egy kurzor segitségével €s irjuk ki az
interakciok 1d-jait €s source attribitumait, csak azokat az attributumokat irjuk ki, ahol
az is_direct=2. Hasznaljuk for vdltozo in cursor loop... end loop, konstrukciot
Hozzunk létre egy fliggvényt, mely kiszamolja egy r sugart kor kertiletét!

Hivjuk meg ezt a fliggvényt, a visszatérési értékét irassuk ki!

Készitsen egy eljarast, ami egy adott tipusti (bemend paraméter) sily minimum és
maximum értékét kiirja. A sziikséges adatokat az SL séma weigth_interaction nevii
tablajaban vannak.

Készitsiink egy eljarast, ami egy normalizélja a fehérjék kozotti interakcids sulyokat 0
¢s 1 kozé. A  szikséges adatok az SL  séma INTERACTION,
WEIGHT_INTERACTION nevii tablaiban vannak. A weigth id legyen egy bemend
paraméter. A normalizalt suly: (weight — min_weight ) / (max_weigth — min_weight).
A kimenet alakja legyen a kovetkezd: interaction id ~ normalizalt sily eredeti suly



