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Adatszerkezetek és algoritmusok KF 1. ZH
| rendelkezésre. A ZH irasahoz nem hasznalhato

maximalis eredmény 100 ponttal érhetd el.

Neptun: [/1PVP

Figyelem! A zarthelyi dolgozat megirasara 100 perc al
segédeszkoz. A zh teljes pontszama 110 pont,

1) Elméleti kérdések (28p) 177

1. Mit jelent a statikusan illetve a dinamikusan megvalositott adatszerkezet? (4p) 1 p

nimplion owh M teh . Uhir .tk ik | Aukic _quene
Dwm,}/’u.n; dzmm‘a..?"‘ﬂyﬁ ; 'ilz vl _ Gfunl ath.

2. irdle kimyensﬁly?yﬂ bin@f j;%‘g@f ‘){ad atsze?kezet definiciojat! (6p) Z S p
ﬁm Anday, e sdan K fhtes Wade wems AR 244 rood (W)r |

A]. Gl i e

R an, r #
A MW Adndat, Lt s mlmdita AVL 4o 4% offw Aa W

"“ﬂﬂné-b]a. ky a0 Ao Mﬁwt)ﬂ Wiucfmw 0. e A
A oy s 1l lamu kW h
Mﬁ %221;’:;{25 nyelvi elemeit C++-ba sis;%nk%' I:at! (3p) i'.p

3. Add meg a kivetel
throw - M Halg{{rl«nﬁh ftm hihminene Sk :
b~ A hapiih o on ol Adniatatod anck o Ch 5

Pk~ euel Arnbnk A
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public:

class resource wrapper |
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3) Dinamikus lancolt lista (25p) ¢ p : L

1. Adott a kdvetkez6 kétszeresen lancolt lista: @m
template <class T>

class List<T> { 1
private: W
struct Node {

Node *prev;
Node *next:
T data;

Node (Node *prev , Node *next , const T& data )

: previprev ),
next (next ), data(data ) { }

} 7

Node *head;
Node *tail:;
Node *current;

Ird le a térlés adott (tetszéleges) poziciobol, Remove(Node current), mivelet kodjat C++ vagy pgzm
nyelven! (Rajzold le magadnak az eseteket, ha nehezen megy!)
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4) Binaris keresé fa (15p) ¢ p

1. Szird be

egy binaris ke - .
(5p) & . resofaba az alabbi elemeket: 12, 7. 9,8, 10, 13, 14. Rajzold le a keletkezett fatl k-
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} 3. Ird le a globalis maximumkeresés algoritmusat binaris kereséfaban! (3p)2 D
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4. Adj meg egy 6 elem( szamsorozatot, melyet hagyomanyos médon beszurva egy binaris keresdfaba, a
minimumkeresés muivelete 6 csucsot érint! (1p) 410
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5) PF fa (30p) 3,

A kdvetkezd mar meglévd piros-fekete faba szird be lépésenként a 90 majd a 7 szamot, ezt kdvetéen
tordld a 20 szamot. A forgatasok esetén a fo

rgatasok iranyait és helyét is abrazold.




