Geometriai transzformációk megoldások
1./1. y=-x tengelyre való tükrözés
1./2. +30° forgatás
1./3. 3x nyújtás

1./4. y tengelyre vetítés

1./5. x tengelyre tükrözés és 2x nyújtás

1./6. x tengelyre vetítés és 2x nyújtás

2. Az x tengellyel párhuzamos vektorok képe az eredeti vektorral párhuzamos lesz, nagysága állandó marad, tehát ezen vektorokat 1-el kell szorozni. Az x tengelyre merőleges vektorok nagysága nem változik, irányuk viszont ellentétes lesz, tehát ezeket -1-el kell szorozni. (A transzformáció sajátértékei az 1 és a -1, sajátvektorai az x tengellyel párhuzamos és merőleges vektorok.)

3./1. Csak a nullvektor megfelelő.

3./2.     1  * t  ahol t valós szám (x tengellyel párhuzamos vektorok

0

4./1.      1      * k  ahol k valós szám

-0,5

4./2.      1      * l  ahol l valós szám

4/3

4./3.      -24/5    * r ahol r valós szám
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4./4.     3    * q és -3/2   * t valamint ezek lineáris kombinációja, ahol q és t valós számok

0
      1


1
      0
